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“The future depends on some graduate student 
who is deeply suspicious of everything I have 
said.”
未來將取決於， 深深質疑我所說過的話的大學生。
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01.如何找到適合的題目?



一、從生活中開始

1.生活範例

3.換位思考

2.塞車問題

https://www.youtube.com/watch?v=aDzLiwSYArU&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=z1NEJGiZaR4
https://docs.google.com/file/d/1mf3eWGxieU6MC8Lwt0oOyQ9ofyKVk70O/preview


台灣的海底防線

從生活中開始

4.熱門議題

1. 建築結構強化

2. 地基改良

3. 預防措施

4. 教育和準備

5. 監測和預警系統

結構想法

https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=0xIwPbXxW7w
https://news.ltn.com.tw/news/life/breakingnews/4062375


從生活中開始

5.用現有解決策略的加強



聯合國目前推出的17項目標



這個澳洲女孩，不忍海洋成巨型垃圾場 創「海猴」計

畫 自製塑膠回收再製機擴及15國

https://e-info.org.tw/node/235078
https://e-info.org.tw/node/235078


1.不是問題的問題、問題的合理性 

二：找到題目後要檢視是否為好的題目與策略



2.策略是否符合題目的目標 



3.會有人想用或想買嗎？



4.是否符合學生能力可完成



5.解決策略的實際應用



6.有人做過嗎？

資料來源

https://www.instructables.com/HOW-TO-MAKE-AN-AUTOMATIC-TOILET/


三、擴大視野

一、國教署創意實作競賽

二、永續能源競賽

三、經濟部通訊大賽

四、STEM科學創意競賽

五、全國中小學科展

https://tech.k12ea.gov.tw/Contest/Previous_Report.aspx?PN=43&PClass=F
https://energy.nstm.gov.tw/js_history.php
https://mobilehero.com/zh-Hant/award-2023
https://springcontest.org.tw/zhtw/page/history
https://twsf.ntsec.gov.tw/Article.aspx?a=41&lang=1


現有題目的問題解決策略
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臺灣位於亞熱帶地區，氣候濕熱，正是蚊子喜歡的生長環境，
同時也是登革熱流行高風險區。依據傳染病防治法規定，登
革熱被列為是第二類法定傳染病，登革熱是一種由登革病毒
所引起的急性傳染病，病毒透過蚊子傳播給人類，登革熱的
病徵包含高燒、頭痛、眼窩痛、紅疹等，甚至會有出血現象。
雖然政府每年都積極的宣導關於登革熱的防治，但是每年夏
天幾乎都有登革熱疫情傳出，為降低登革熱疫情的發生，除
了定期進行環境清潔，避免積水容器孳生孑孓等，是不是還
有哪些方式能夠有效的協助降低或預防登革熱的發生呢？或
是提醒民眾必須更加注意登革熱的問題等。在資訊科技如此
發達的今日，是否能透過科技的運用來協助預防、減少、消滅
或是分析登革熱呢？

110科技的科技競賽



110科技的科技競賽



110科技的科技競賽



110科技的科技競賽



110科技的科技競賽



110科技的科技競賽



110科技的科技競賽



110科技的科技競賽

1. 我們歸納本問題的根本?
2. 驅蚊?捕蚊?還是有效防治登革熱?
3. 如果是驅蚊裝置，那評審如何判斷驅蚊產品的鑑別度

呢?
4. 倘若只是做驅蚊裝置，若完成作品效果比市售產品差

，又如何判斷效能呢?
5. 實際應用的合理性?





臺灣平均壽命延長、加上少子化，臺灣已正式邁向「高齡化社會」，老齡化比例 
已經超過 16%，預計在 2025 年進入「超老齡化」社會，速度超過日本。因應新
的銀 髮族世代來臨，近年來政府積極推行「青銀交流」，如「青銀共居」模式，讓
學生入 住老人公寓，青年人與公寓內長者一同生活，透過共居交流達到「活耀
老化、世代共 融」；「青銀共創」方式鼓勵青年回留在地，期盼藉由青年與不同世
代及族群融合，共 同協助社區活化及發展，實踐世代共榮的高齡友善社區。廣
義而言「青銀共好」是希 望將青年世代與銀髮世代之間能彼此理解、包容與合作
，進而共創雙贏、世代共融、 社會共好的局面，實踐上可以是共居、共學、共創
等。 4 隨著人工智慧(AI)、無線通訊網路技術(5G)、雲端平台(Cloud 
platform)，大數據 (Big data)及物聯網(IoT)等資通訊技術已越來越廣泛應用
，青年世代是否能透過這些 資訊科技的運用，來實踐與銀髮世代增加互動、合
作、連結與學習，以實現「青銀共好」的可能。

111科技的科技競賽



擴散思考



收斂思考



111科技的科技競賽



故事板







故事板

1. 問題

2.  解決方法

3.  使用情境



故事板

1. 前期準備

2.  發散

3.  收斂



故事板

● When
● Where
● Who

● What
● Why
● How



故事板

1. 背景介紹

2.  問題呈現

3.  解決方案



故事板



故事板



故事板



擴散思考



拆解解決策略流程



使用者經驗地圖



使用者經驗地圖











利用使用者經驗，修正解決策略



APP 使用者經驗與效能分析
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.我們要先了解使用者偏好

設計者不是靈媒:使用者跟我們想得不一樣
了解使用者的經驗有助於開發者的設計

3-1



● 提供設計團隊與相關權益人,“人” 的角度分析與陳訴目

標族群的需求與想法。

● 在設計產品或服務體驗時能參考不同的觀點與脈絡。

人物誌(Persona)



人物誌(Persona)



人物誌(Persona)



1. 設計用戶畫像

2. 指導用戶界面設計

3. 優化用戶體驗

4. 提高產品的可用性和可訪問性

人物誌(Persona)



痛點

甜蜜點



痛點

甜蜜點



3-2.提升APP使用者經驗的方法與使用者回饋



小農的同理心地圖



同理心地圖用途

1. 理解用戶情感和需求

2. 洞察用戶體驗

3. 建立用戶情感連接

4. 指導產品設計和創新



3-3.優化APP使用者介面與互動設計













3-4.使用者經驗回饋



3-5.APP效能分析

APP的效能分析監測和收集資料

分析資料
優化和改進

測試

迭代



3-6.APP INVENTOR的專案限制作考量

一.Ａpp Inventor的專案限制是30MB

二.建議不能超過10個螢幕



團隊合作分工技巧
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角色分工

1. 項目經理
2. 軟體架構師
3. 開發人員
4. 測試人員
5. UI/UX 設計師
6. 資料庫管理員
7. 最後的報告任務


